


“C. Bouvier-Slekovec .

" CPias BFC

-

B 4



v’ Pas forcément :

v'  Mise en scéne

v Accueil (mise en confiance,

sympathique, brise glace..)

v Possible méme si non
concepteur du scénario

> Bien connaitre le scénario

RMAT
v Pas forcément
v Observateur +++
— Lien avec le débrief
v'Gestion du temps +++



Les grandes étapes indispensables

Objectif(s) pédagogique(s) Scénario EsET

Contraintes et ressources Enigmes Mise en ceuvre
& evaluation



Les grandes étapes indispensables

Objectif(s) pédagogique(s)



Ley ovjectify pedagogiques

e Formatfion INITIALE v CONTINUE ?

Quels sont les MESSAGES o foure posser ?

. Quelley sont Les CONNAISSANCES DEJA
ACQUISES des participants?




Les grandes étapes indispensables

Objectif(s) pédagogique(s)

Contraintes et ressources



Les contraintes

Profil des participants Lieu(x)
Nombre de participants Budget

Temps de formation/ session
Durée de la campagne

—> Les ressources ?




Les grandes étapes indispensables

Objectif(s) pédagogique(s) Scénario

Contraintes et ressources
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v Motlvant & intrigant
v'Déterminer le DEBUT et la FIN du e
scenario =
v Pourquoi sont-ils enfermés ?
v'Que cherchent-ils ?
v Que se passe-t-il a la fin ?

v Quelle(s) émotion(s) chez les
participants ?
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v Importance des consignes
(briefing)

-
.




Les grandes étapes indispensables

Objectif(s) pédagogique(s) Scénario

Contraintes et ressources Enigmes
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Enigmes

Linéarité = source de blocage
- interventions maitre du jeu

~ Plusieurs points de départ
- Réflexion en sous-groupe
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v" Visualisation globale du jeu

v Aide mémoire pour la mise en place
v' Suivi des joueurs

v Partage du support avec d’autres formateurs



Typologie des enigmes

Typologie dénigmes
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“Saptd,
Avec codage | Avec superposttion | Avec mahipulation | Avec observation | Avec jeux de logique

Codages par substitution Masques et cardans Mécanismes Puzzles Phrases sibyllines,

Codages par Jeu de transparence Mesures, pesées... Repérage (différences, devinettes

ordonnancement Eitrescdiorss Suivi rigoureux d'un fautes, répétitions...) Jeux de mots, charades...
protocole Voir autrement Mots-croisés, mots-mélés,

Révélateur numérique

Encre sympathique ou rébus...
invisible... Cryptarithmétiques
Sudokus...

Multiplicité des Logiques

v' Complémentarité des participants
v’ Evite I'ennui






http://www.scpe.enepe.fr/

Site - Gratuit

Generator de

Jueggs

Anagrammes / Jeux de mots

ur de sudokus, fuxde

Site - Gratuit

onbrateur de
GeneraTe =
Mots Méks

Anagrammes | Jeux de mots
‘ our de U de mots
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En attente de howhiz.com...

SIE - Ut

Dicotron

Anagrammes / Jeux de mots

Le dictionnaire des mots, qui

Site - Gratuit

e

Générateur
d‘w&m
Anagrammes / Jeux de mots
Géobrateur d‘e«\agfevma:: !

Fichier - Gratuit

pe.enepe.fr/bric-a-brac
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Anagrammes / Jeux demots
Anagra

Site - Gratuit

Fichier - Gratuit e
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Site - Granit

Générateur de
cébus / Festisite
Anagrammes / Jeux de mots
Créatio

aufres ry
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Internet anégram
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Anagrammes / Jeux de mots o
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." 1agrammes / Jelix de mots
hprphoses?'Opnque

IO gurdes
Avatars 4
) ngq‘es de ressources
ricolage

lenas / Coffres virtuels >
rtes -Pa’ysages virtuels
es au tresor

nseils

J OQéolocahsation |
~ UHistoires interactives
O Idées ef astuces
- Olmpression 3D,
- OlJeux en ligne
| OKits complets
* Olabyrinthes|
OlLivres
* OMasques / Cardans
OMessages
OMiputeurs I Tableaux de bord




Les coups de pouces

* A anticiper

* Formes :
v'Documents supports

v'Conseils
V..

* Pénalité temps ?
 Nombre limité ? « Monnaie » a échanger contre coup de pouce
ATTENTION A NE PAS FRUSTRER LES PARTICIPANTS



Les grandes étapes indispensables

Objectif(s) pédagogique(s) Scénario Tester

Contraintes et ressources Enigmes Mise en ceuvre
& evaluation



DEbviefing ... = tewups de
formation (& ne pas négliger)

* Expliguer les tnigmes o
* Mécanismes de résolution
* Ce qul a bien fonctionné/ connaissancesiiy
* (nteractions -
* Objectifs pédagooiaues
* ldentifler les axes d'améliorations

* Support 0 vemaettre au pmtlalpawt OU 0 Créey avee
Les PO rt’w’upa nks
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